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فيلم آموزشی

فيلم آموزشی

 بسازيم

فیلم آموزشی، به لحـــــاظ برخورداری از برجستگی‌های زبان 

هنری، جذابیت ذاتی، تأثیر عمیق عاطفی و هم‌زمان، ارتقای 

روحیۀ کنجکاوی و پرسشگری، اشتیاق به درک خویش و جهانِ 

پیرامون به‌وسیلۀ رسانه و نيز با تأثیرگذاری شگرف بر شکل‌دهی به 

ارزش‌ها و باورهای عمیقِ عمل‌ساز نسبت به اهداف هویت‌ساز 

برنامۀ درسی ملی، در موقعیتی اثربخش قرار دارد. اما از آنجا که 

اكثر فیلم‌های در اختيار معلمان، با وجود داشتن پیام‌ها و مفاهيم 

ارزشمند، قبل از توليد، طراحی آموزشی ندارند، لذا باید فرايندی را 

ايجاد كنيم كه پس از گام اول كه انتخاب فيلم برای فرايند يادگيری 

است، در گام دوم، به طراحی كاربردی آموزشی متناسب با كلاس 

و دانش‌آموزان خودمان بپردازيم تا فيلم در كل نظام‌دار كلاس ما 

به رسانه‌ای اثربخش تبدیل شود. لذا در اين شماره و شماره‌های 

پيش رو، علاوه بر روش‌های آماده‌سازی و طراحی فيلم برای كلاس، 

نمونه‌هایی نيز معرفی خواهند شد.

وحيد گلستان

ت
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 چگونگی طراحی آموزشی با استفاده از فیلم

فراهمک‌ردن فرصت‌های یادگیری مستلزم طراحی فعالیت‌های 
اصیل  و مبتنی بر بافت فرهنگی‌اجتماعی و تجربه‌های دست ‌اول 
یادگیرندگان است. این فعالیت‌ها بر پرسش‌های بازی‌گون متکی 
هســتند که ظرفیت شکل‌گیری گفت‌وگویی معنادار میان معلم و 

یادگیرنده و یادگیرندگان با کیدیگر را فراهم میک‌نند.
به‌طور کلی، موضوعات فیلم‌ها، کتاب‌های داســتان، رخدادها و 
وقایع پیرامونی دست‌مایه‌های مناسبی هستند برای ایجاد حیرت 
فلسفی یا ایجاد انگیزة شروع بحث در حلقه‌های کندوکاو و اجتماعات 
پژوهشی یا فرایند‌های کاوشگری. برخی از این مواد و رسانه‌ها از 
قابلیت بسیاری برای پرورش تفکر برخوردارند. از سوی دیگر، وقتی 
به ویژگی‌های کودکان و نوجوانان امروزی توجه میک‌نیم، می‌بینیم 
از رســانه‌های چاپی فاصله گرفته و به رسانه‌های تصویری مانند 
فیلم، تصویر و بازی‌های رایانه‌ای روی آورده‌اند. طبیعی است نظام 
آموزشی نیز نمی‌تواند نسبت به این تغییر بی‌تفاوت باشد. انتخاب 
رسانه‌ها و مواد آموزشی مناسب معیارهایی دارد. در ادامه به برخی 

ویژگی‌های فیلم آموزشی مناسب اشاره می‌شود:
1. جریــان فیلم باید انگیزه و حيرت ایجاد كند و تفكر و تخيل 

دانش‌آموز را تحريك کند.
2. زمان فيلم تا حد امکان کوتاه باشــد، چراکه بیشترین زمان 

کلاس باید به تحلیل محتوای فیلم اختصاص یابد.
3. محتواي فيلم بهتر اســت حداقل دو موقعيت داشته باشد كه 
امكان مقايســة شباهت‌ها، تفاوت‌ها و تشــخيص رابطه‌هاي دو 

موقعيت را به دانش‌آموزان بدهد.
4. برخي موضوعات در محتوا قابليت طبقه‌بندي داشــته باشند؛ 
يعني بتوان موقعيت‌ها، شــخصيت‌ها و وقايع را بر اساس دلايلي 
طبقه‌بندي كرد. اگر محتواي فيلم امكان طبقه‌بندي‌هاي متفاوت 

را ارائه دهد، مناسب‌تر است.
5. محتواي فيلم مخاطب را به انطباق الگوهاي اطلاعات اخذ‌شده 
از يك موقعيت به موقعيت‌هاي ديگر، كه همان نوع اطلاعات در 

آن به كار گرفته مي‌شوند، قادر سازد.
6. محتواي فيلم موقعيت‌هايي را در خود داشته باشد كه امكان 

قضاوت ارزشي را براي دانش‌آموزان فراهم كند.
7. فيلم داراي مفاهيم و موضوعاتي باشد كه آن را از ديگر فيلم‌ها 

متمايز کنند.
8. فيلم‌ موضوعات يا حوادث متمركز داشــته باشــد که براي 

دانش‌آموزان جذاب و بحث‌انگيز باشد.
9 . داستان فیلم حاوي موقعيت‌هايی باشد که دیدگاه‌ها و مسائل 
فلسفي به‌طور غيرمستقيم در آن‌ها مطرح شوند و ضمن جذابيت 

بتوانند سؤالات فكري ايجاد كنند.
10. ساختار تعقلي و ذهني فيلم به‌گونه‌اي باشد كه بيننده در حين 
تفكر و تعقل دربارۀ عناصر موجود در فيلم )شــخصيت‌ها، وقايع و 

روندها(، لزوماً به عقايد و زيربناي فلسفي دست‌يابد.
11. محتوا و پيام فيلم قابليت ارتباط با تجربه‌های زندگي روزمرة 
كودكان را داشــته باشد. يعني در خلال داستان آن رمز و رازهایی 

شكل بگيرند.
12. جريان فيلم به انتقال تجربه‌ها، ایجاد ســؤال و ایده‌هایی در 

ذهن مخاطب کمک کند.
اين بحث را در شماره‌های بعد دنبال کنید. اكنون به يك نمونه 

فيلم مناسب براي كلاس درس توجه کنید:
عنوان فیلم: ادامه دارد

مدت زمان فیلم: 1 دقیقه و 53 ثانیه
گروه مخاطب: دانش‌آموزان پایه‌های اول و دوم ابتدایی 

زمان پیشنهادی اجرای فعالیت دربارة این فیلم: 30 تا 50 دقیقه
مواد و وسایل لازم: روزنامة باطله

زمان اجرای فعالیت آموزشی: پس از نمایش فيلم
 پس از نمایش فیلم »ادامه دارد«  سؤالات زیر را از آن‌ها بپرسید:

 از این فیلم چه دریافتی داشتید؟
 نوجوانان شرکتک‌ننده در فیلم به لحاظ رفتاری چه شباهت‌ها 

و تفاوت‌هایی با هم داشتند؟
زمــان محدودی را به گفت‌وگو دربارة این ســؤالات اختصاص 
دهید. روی ویژگی تلاش و داشــتن هدف )كه از مفاهيم اصلي 
اين فيلم است( تمرکزکنید. به دانش‌آموزان بگویید آن‌ها نیز باید به 
اهداف آیندة خود فکر کنند. حتي درباره‌شان در كلاس گفت‌وگو 

كنيد.
 از آن‌ها بخواهید کیی از اهداف بلند‌مدت خود را روی کی ورقة 
روزنامة باطله بنویســند. روزنامه را مچاله کنند و به شــکل توپ 
در آورند. در کلاس و با اســتفاده از دو نمکیت، جایی را به‌عنوان 
دروازة گل‌گوچــک تعیین کنید. با نظر دانش‌آمــوزان، دروازه‌بان 
ماهــر و توانمندی هم انتخاب کنیــد. او را در دروازه قرار دهید و 
از دانش‌آموزان بخواهید به نوبت با دســت توپ خود را به سمت 
دروازه پرتاپ کنند. دروازه‌بان باید مانع گل‌شدن توپ‌ها بشود. قطعاً 
برخی توپ‌ها گل خواهند شد و برخی خیر. سپس از دانش‌آموزان 
بخواهید در جای خود قرار گیرند. دروازه‌بان را در نقش مانع برای 
رسیدن به اهداف معرفی کنید. از آن‌ها بخواهید دربارة اینکه بر سر 
دســتیابی آن‌ها به هدفشان چه موانعی ممکن است وجود داشته 
باشند گفت‌وگو کنند. اگر دلشان خواست هدف خود را هم بگویند، 
موانعی مانند کمک‌اری، ضعف اراده، دوســتان ناباب، اتلاف وقت، 
آرزوهای والدین، سختی کتاب‌ها و آزمون‌ها از مواردی هستند که 

معمولًا مطرح می‌شوند.
در این مرحله، از دانش‌آموزان بخواهید راه‌های غلبه بر موانع را 
نیز پیشنهاد کنند و هر کس برای خودش مشخص کند راه‌های او 

برای غلبه بر موانع شخصی‌اش چیست؟
بر اســاس اعلام تعداد موانــع موجــود در راه موفقیت، تعداد 
دروازه‌بان‌ها را بيشــتر كنيد و پس از هر پرتــاب، با گل‌كردن يا 
دریافت يك پيشــنهاد براي حل مانع، يكي از دروازه‌بان‌ها را كم 

كنيد. بازي را به همین ترتیب ادامه دهيد.
توصیة 1: ممکن اســت دانش‌آموزان اهداف سطحی یا اهداف 
نامتناسب با استعداد و توانایی‌های خود را انتخاب کرده باشند. در 

این صورت، در مورد خودِ اهداف نیز گفت‌وگو شود.
توصية 2: مرحلة نوشتن هدف روی روزنامه و پرتاب آن در دروازه 
را قبل از نمایش فیلم هم می‌توان انجام داد. یعنی فیلم را تماشــا 
کنید، دربارة ضرورت داشتن هدف، تلاش و پشتکار گفت‌وگو کنید 

و موانع رسیدن به اهداف را بگویید.
 


